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 øìडा पýकाåरता ही खेळां¸या ±ेýातील घडामोडी, Öपधाª, खेळाडंू¸या यश-अपयश, 
तसचे तांिýक व साÖंकृितक पलैूंवर ल± ठेवून Âयाचंी मािहती लोकांपय«त पोहोचवÁयाच े
कायª करत.े øìडा पýकाåरतचेा उगम १८Óया शतका¸या शेवटी यरुोपमÅय ेझाला, आिण 
भारतात इúंजां¸या राजवटीत ितची सŁुवात झाली. ÿारंिभक काळात खेळां¸या 
िनकालांबĥल व°ृपýामंÅये मािहती िदली जात होती, आिण नतंर रेिडओ, दरूदशªन, तसचे 
२१Óया शतकात िडिजटल Èलटॅफॉमªवर øìडा पýकाåरता िवकिसत झाली.øìडा 
पýकाåरतेच ेउिĦĶ या िवषयी चचाª करताना  øìडा पýकाåरता खेळाचंे वाता«कन करण े, 
खेळाडंू¸या यशÖवी वाटचालीला ÿिसĦी िमळवनू देत,े तसेच खेळां̧ या धोरणाÂमक व 
ÓयवÖथापनाÂमक मदुī्ांवर ÿकाश टाकते. ती खेळां̧ या पारदशªकतेसाठी महßवपणूª 
भूिमका बजावते आिण øìडा ±ýेाशी संबंिधत आिथªक संधी िनमाªण करते. अस ेÌहणता 
येईल. øìडा पýकाåरता तýं²ाना¸या ÿगतीसह नवनÓया सकंÐपना िवकिसत झाÐया 
आहते. सोशल मीिडया आिण िडिजटल पýकाåरता ,Êलॉिगंग आिण 
पॉडकािÖटंग,सांि´यकìय िवĴेषण आिण कृिýम बुिĦम°ा,ई-Öपोट्ªस 
पýकाåरता,Óह¸युªअल आिण ऑगम¤टेड åरअॅिलटी,थेट ÿ±ेपण आिण Âवåरत िवĴेषण,AI 
आिण यýंमानव पýकाåरता,फॅन-जनरेटेड कंट¤ट आिण इÆÉलएंुसर पýकाåरता,मिहला øìडा 
पýकाåरता,øाऊडसोसª पýकाåरता या सार´या सकंÐपना उदयास यतेाना िदसतात. øìडा 
पýकाåरता आज एक महßवपणूª आिण िविवध माÅयमामंÅय ेिवÖतारलेली शाखा बनली 
आह,े जी केवळ मािहती दते नाही, तर øìडा ±ेýातील िविवध मदुī्ांवर ल± दऊेन Âयाच े
िवĴेषण कŁन ÿे±कानंा अिधक मािहतीपूणª आिण समĦृ अनभुव दतेे. 
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INTRODUCTION: 
 
खेळ हा केवळ मनोरंजन नसनू, तो संÖकृतीचा एक 
महßवाचा भाग आह;े आिण øìडा पýकाåरता ही Âया 
सÖंकृतीचे जतन करणारे एक ÿभावी माÅयम आहे. øìडा 
पýकाåरता ही पýकाåरतेची एक महßवाची शाखा असून, 
ती øìडा ±ेýातील घडामोडी, Öपधाª, खेळाडंू¸या यश-
अपयश, संघटनाÂमक घडामोडी, तसेच खेळा¸या तांिýक 

व सांÖकृितक पैलूंवर बारकाईने ल± ठेवनू Âयातील 
बारकावे लोकांपय«त पोहचवÁयाचे काम करत असते. 
आज¸या घडीला øìडा पýकाåरता अÂयंत Óयापक आिण 
Óयावसाियक बनली असली, तरी ितची सŁुवात अगदी 
साÅया पĦतीने झाली होती. øìडा पýकाåरतेचा उगम १८ 
Óया शतकात यरुोपमÅये झाला. Âयाकाळी व°ृपýांमÅये  
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राजकारण, अथªकारण आिण समाजजीवनावर भर िदला 
जात असे. माý, समाजात खेळाचंी वाढती लोकिÿयता 
ल±ात घेता काही व°ृपýांनी खेळां¸या िनकालांबाबत 
मािहती देÁयास सŁुवात केली. १९Óया शतका¸या 
उ°राधाªत औīोिगक øांतीमुळे मþुणतंý िवकिसत झाले 
आिण व°ृपýे अिधक ÿमाणात ÿकािशत होऊ लागली. 
इµंलंडमधील The Sporting Magazine (१७९२) हे 
पिहले िनयतकािलक होते, जे केवळ øìडासंबंिधत 
िवषयांना वािहलेले होते. पुढे, The New York Herald 
आिण The Times या आंतरराÕůीय व°ृपýांनी øìडा 
वाता«कनासाठी Öवतंý िवभाग सłु केले. भारतात 
ÖपोटªÖटार, िøकेट सăाट आिण आउटलुक Öपोट्ªस 
यांसारखी मािसके ÿिसĦ होऊ लागली. भारतामÅये øìडा 
पýकाåरतेची सŁुवात इúंजां¸या राजवटीत झाली.  
 
सŁुवातीला िøकेट, हॉकì आिण फुटबॉल यांसार´या 
खेळाचंे िनकाल व°ृपýांमÅये ÿिसĦ केले जात. 
ÖवातंÞयानंतर, øìडा ±ेýाची वाढती लोकिÿयता ल±ात 
घेऊन व°ृपýांनी आिण मािसकांनी øìडा वाता«कनावर 
अिधक ल± क¤ िþत केले. १९३०-४०¸या दशकात 
रेिडओवłन थेट सामÆयांच े ÿसारण सłु झाले. १९५०-
६०¸या दशकात दरूदशªनने यामÅये महßवाची भिूमका 
बजावली. भारतात १९८२¸या आिशयाई øìडा Öपधा«¸या 
वेळी रंगीत ÿसारणाला सŁुवात झाली. २१Óया शतकात 
इटंरनेट आिण सोशल मीिडया¸या माÅयमातनू øìडा 
पýकाåरता अिधक वेगवान आिण तंýÖनेही झाली. 
ESPN, Cricbuzz, Sportskeeda यांसारखी 
संकेतÖथळे, खेळिवषयक Öवतंý वािहÆया आिण 
YouTube चॅनÐेस यामळेु ÿे±कांना Âवåरत आिण थेट 
मािहती िमळू लागली. 

øìडा पýकाåरता ही केवळ सामÆयांचे वाता«कन 
करणारी माÅयमÿणाली नसून, ती खेळा¸या सवा«गीण 
िवकासासाठी महßवाची भूिमका बजावते. øìडा 
पýकाåरता खेळाडंू¸या यशोगाथा मांडते, ÿे±कांना 
खेळाशी जोडते आिण øìडा ±ेýातील तांिýक व 
धोरणाÂमक घडामोडéचे सखोल िवĴेषण करते. िडिजटल 

युगात ितचे महßव आणखी वाढले असनू, ती फĉ व°ृपý े
आिण दरूदशªनपुरती मयाªिदत न राहता ऑनलाइन 
Èलटॅफॉमª, सोशल मीिडया आिण पॉडकाÖटपय«त 
िवÖतारली आह.े 
 
øìडा पýकाåरतेचे मु́ य उिĥĶ  
øìडा पýकाåरता िविवध खेळांिवषयी मािहती पोहोचवनू 
Âयांची लोकिÿयता वाढवते. िøकेट, फुटबॉल, हॉकì 
यांसार´या खेळांसोबतच कबड्डी, खो-खो, बॅडिमंटन, 
कुÖती, टेबलटेिनस यांसार´या पारंपåरक आिण आधिुनक 
खेळांना दखेील ÿिसĦी िमळते. øìडा पýकाåरतेचे मु́ य 
उĥशे खेळांचे वाता«कन करणे, खेळाडंू¸या यशÖवी 
वाटचालीला ÿिसĦी िमळवनू दणेे, तसेच øìडा ±ेýाशी 
संबंिधत महßवा¸या घटनांची मािहती समाजापय«त 
पोहोचवणे हा आह.े 

  øìडा पýकाåरता खेळाडंू¸या महेनतीची दखल 
घेते आिण Âयांचे योगदान लोकांपय«त पोहोचवते. उपेि±त 
खेळाडंूना ओळख िमळवनू दÁेयाचे आिण Âयांना संधी 
उपलÊध कłन दÁेयाचे महßवाचे कायª ती करते. आज 
अनेक सÖंथा या खेळाडंूना मदतीचा हात दÁेयासाठी पढु े
येतात Âयात महÂवाचा वाटा हा øìडा पýकाåरतेचा आह.े  

खेळाशी संबंिधत धोरणे, ÓयवÖथापन, िनवड 
ÿिøयेतील ýटुी आिण अÆयाय यावर ÿकाश टाकÁयाचे 
काम øìडा पýकाåरता करते. Âयामुळे खेळातील 
पारदशªकता वाढते आिण ÿशासनावर जबाबदारीची 
जाणीव राहते. øìडा पýकाåरता मोठ्या ÿमाणावर आिथªक 
संधी िनमाªण करते. ÿसारमाÅयम,े जािहराती, ÿायोजकÂव 
आिण Öपोट्ªस मच«डायिझंग, øìडा ÿदशªने, øìडा िवषयक 
लखेन, øìडा िवषयाशी संबंिधत िचýपटांची िनिमªती, 
øìडा उÂपादने याचंी ओळख समाजाला कłन दणेे  
यांसाठी ती एक ÿभावी माÅयम आह.े  
ÿे±कांना खेळाची तांिýक बाज ूसमजून घेÁयासाठी øìडा 
पýकाåरता महßवाची ठरते. Öपधाª अहवाल, खळेाडंू¸या 
कामिगरीचे िवĴेषण, माजी खेळाडू, खेळातील त² 
Óयĉé¸या चचाª घडवनू आणण े आिण थेट समालोचन 
यामळेु ÿे±कांचा अनभुव समĦृ होतो. यशÖवी खेळाडंू¸या 
संघषªमय ÿवासाचे आिण Âयां¸यावरील लेखनामुळे 
नवोिदत खेळाडंूना ÿेरणा िमळते. Âयांना मागªदशªन िमळावे,  
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यासाठीही øìडा पýकाåरता महßवाची भिूमका बजावते. 
øìडा िवĵात अनेकदा ĂĶाचार, डोिपंग, सामÆयांच े
िफि³संग िनवड ÿिøयेतली अिनयिमतता, भेदभाव 
यांसारखे ÿकार घडतात यांसार´या गंभीर समÖयांवर  
 
ÿकाश टाकÁयाचे कायª øìडा पýकाåरता करते. अशा 
घटनाचंा पदाªफाश  करÁयाचे महßवपणूª कायª  øìडा 
पýकाåरता करते, जेणकेłन खेळाची शĦुता िटकून 
राहील.यामळेु खेळ अिधक ÿामािणक आिण ÆयाÍय होतो. 
øìडा पýकाåरतेतील नÓया संकÐपना 

तंý²ाना¸या झपाट्याने होणाöया ÿगतीमुळे øìडा 
पýकाåरतेचे Öवłप झपाट्याने बदलले आह.े पारंपåरक 
माÅयमां¸या जोडीने िडिजटल, सोशल मीिडया आिण 
कृिýम बुिĦम°ेचा (AI) ÿभाव या ±ेýावर वाढत आह.े या 
बदलांमुळे øìडा पýकाåरतेत अनेक नÓया संकÐपना 
उदयास आÐया आहते. 

 
१. िडिजटल आिण सोशल मीिडया øìडा पýकाåरता 

  सोशल मीिडया पýकाåरता 
ट्िवटर, इÖंटाúाम, फेसबुक, YouTube यांसार´या 

Èलॅटफॉमªवर थेट सामÆयांचे अपडेट्स, िवĴेषण आिण 
खेळाडंू¸या ÿितिøया िदÐया जातात. खेळाडू Öवतः¸या 
सोशल मीिडयाĬारे थेट चाहÂयांशी संवाद साधत 
असÐयामुळे पारंपåरक पýकाåरतेप±ेा सोशल मीिडया 
अिधक ÿभावी ठरत आहे. 

  Êलॉिगंग आिण पॉडकािÖटंग 
øìडा Êलॉµस आिण पॉडकाÖट ह े मािहतीचे नवीन 

ąोत बनल ेआहते. ESPN, Cricbuzz, The Athletic 
यांसार´या वेबसाइट्सवर सखोल िवĴेषणाÂमक लेख 
ÿिसĦ होतात. øìडा संघटना¸या अिधकृत सकेंतÖथळावर 
खेळाडंूची मािहती, उ¸चांक, खेळातील नवीन संकÐपना 
यांसार´या मािहती उपलÊध कłन िदÐया जातात. 
Spotify, Apple Podcasts यांसार´या Èलॅटफॉमªवर 
िøकेट, फुटबॉल आिण इतर खेळांसाठी खास पॉडकाÖट 
उपलÊध आहते. 
२. मािहती आिण सांि´यकìय िवĴेषण पýकाåरता 

खेळातील सं´याÂमक मािहती (Statistics) आिण कृिýम 
बुिĦम°ा (AI) यां¸या मदतीने øìडा िवĴेषण अिधक 
अचकू आिण सखोल झाले आह.े Opta Sports, 
Cricinfo, StatSports यांसार´या सÖंथां̧ या मदतीने 
खेळाडंूची वैयिĉक आिण संघाची कामिगरी िवĴेिषत 
केली जाते. िøकेट, फुटबॉल, टेिनस आिण 
बाÖकेटबॉलसाठी ÿगत सं´याशाľ (Advanced Stats) 
वापरले जाते. 
३. ई-Öपोट्ªस पýकाåरता 

ऑनलाइन गेिमंग Öपधाª (E-Sports) वाढत 
असÐयामळेु िवशेष øìडा पýकार आता गेिमंग ±ेýातही 
कायªरत आहते. IGN, Kotaku, ESPN eSports 
यांसार´या Èलटॅफॉमªवर गेिमंग लीµस, खेळाडंू¸या 
मलुाखती आिण Öपधा«चे वाता«कन केल ेजाते. 
४. Óह¸युªअल आिण ऑगम¤टेड åरअॅिलटी (VR & 
AR) पýकाåरता  
øìडा पýकाåरता आता थेट VR आिण AR चा उपयोग 
कłन अिधक इटंरॅि³टÓह बनत आह.े ३६०° कॅमöेयां¸या 
मदतीने ÿे±कांना लाइÓह सामना वेगवेगÑया कोनांतून 
पाहÁयाची संधी िमळते. FIFA, NBA आिण टेिनस úँड 
Öलॅम Öपधा«मÅये AR तंý²ानाचा उपयोग ÿे±कांसाठी 
केला जात आह.े 
५. थेट ÿ±ेपण (Live Streaming) आिण Âवåरत 
िवĴेषण 

पारंपåरक टीÓही ÿसारणाÓंयितåरĉ, Amazon 
Prime, Hotstar, Sony Liv, JioCinema यांसार´या 
ओटीटी Èलटॅफॉमªवर थेट सामने आिण Âवåरत िवĴेषण 
पाहता येते. Âयाच ÿमाण ेभारत हा िविवध भाषा आÂमसात 
केलेला दशे आह ेव ÿे±क हा úाहक असÐयाने व भाषीय 
अिभमान या दोन गोĶीमळेु ÿ°ेकाला Öवतः¸या भाषेत 
सामÆयाचे व°ृांकन हवे असते. ती अडचण देखील AI ̧ या 
माÅयमातनू सटुली आह.े YouTube आिण Twitch 
यांसार´या Èलॅटफॉमªवर Öवतंý øìडा िवĴेषक थेट 
चचाªसýे घेतात. 
६. कृिýम बुिĦम°ा (AI) आिण यंýमानव 
पýकाåरता 
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AI ¸या मदतीने Öवयंचिलत (automated) सामना 
अहवाल आिण िवĴेषण तयार केले जात आह.े 
काही वेबसाइट्स AI ¸या मदतीने थेट सामÆयांची 
मािहती अपडेट करतात, जसे कì ESPN आिण 
Cricbuzz. AI ¸या मदतीने खेळाडंू¸या कामिगरीचे 
भाकìत करÁयास मदत होते. 
७. फॅन-जनरेटेड कंट¤ट आिण इÆÉलुएसंर 
पýकाåरता 

चाहते Öवतः YouTube, Twitter, 
Reddit यांसार´या Èलॅटफॉमªवर सामना िवĴेषण 
आिण चचाª करतात. अनेक øìडा इÆÉलएुसंर ह े
अिधकृत पýकारांइतके ÿभावशाली बनले आहेत. 
८. मिहला øìडा पýकाåरतेचा वाढता ÿभाव 

मिहला øìडा Öपधा«वरील कÓहरेज वाढले 
आह.े मिहला खेळाडंू¸या संघषा«ची कहाणी, Âयांचे 
यश आिण Öपधाª यावर अिधक भर िदला जात आह.े 
मिहला øìडा पýकार आिण समालोचकांची सं´या 
वाढत आह.े Âयाच  

बरोबर मिहलां¸या खेळातील समÖया, सामािजक 
ÿभाव, लिैगक शोषणाचे आरोप, उ¸च टेÖटोÖटेरॉन 
असलेÐया मिहला खेळाडंू¸या िनयमनावरील 
वादिववाद, मिहलां¸या Æयायालयीन लढ्यात 
जनसमथªन िमळवनू देÁयाचे महÂवाचे काम करीत 
आह.े  
९. øाऊड सोस्ª पýकाåरता (Crowd sourced 
Journalism) 

øाऊडसोिस«ग¸या मदतीने अनेक øìडा 
वेबसाइट्स िविवध लोकांकडून ( ÿे±क, ÿिश±क, 
माजी खेळाडू) मािहती आिण िवĴेषण गोळा 
करतात. 
१०. थेट संवाद आिण िडिजटल सहभािगता 

ए³स (पूवêचे ट्िवटर) पोल, ÿĳ आिण 
उ°रे, पåरसंवाद,  इÖंटाúाम लाइÓह, Reddit AMA, 
यांसार´या तýंां̧ या मदतीने पýकार थेट चाहÂयांशी 
संवाद साधतात. चाहÂयां¸या मतांचा िवचार कłन 
िवĴेषण केले जाते. 

 

िनÕकषª:-  
øìडा पýकाåरता ही खेळ आिण समाज यां¸यातील एक 
महßवाचा दवुा आह.े ती केवळ मनोरंजन परुवणारे माÅयम 
नसनू, खेळाडू, संघटनाÂमक ÓयवÖथा, øìडा धोरणे आिण 
आिथªक बाबéवर ÿभाव टाकणारे एक महßवाचे ±ेý आह.े 
øìडा पýकाåरता ही केवळ खेळांचे वाता«कन करणारी 
नाही, तर ती समाजात सकाराÂमक बदल घडवणारी आिण 
खेळा¸या िवकासाला चालना देणारी शĉì आहे. 
खेळाडंू¸या यशाचा गौरव करणे, समाजात øìडािवषयी 
जागłकता िनमाªण करणे, खेळाडंू¸या जीवनशैलीपासनू ते 
Âयां¸या संघषा«पय«त ÿÂयेक पैलवूर ÿकाश टाकते आिण 
खेळातील चकुì¸या गोĶéवर बोट ठेवणे यांसाठी øìडा 
पýकाåरता अपåरहायª आहे. भिवÕयात तंý²ाना¸या 
मदतीन ेøìडा पýकाåरतेचा ÿभाव अिधक वाढणार असून, 
ती आणखी Óयापक आिण ÿभावी होईल. िडिजटल 
øांतीमुळे ही पýकाåरता सवा«पय«त सहज पोहोच ूलागली 

आह.े भिवÕयात कृिýम बिुĦम°ा (AI) आिण Óह¸युªअल 
åरअ ॅिलटीमुळे øìडा पýकाåरतेत आणखी नावीÆय येईल. 
िडिजटल यगुात ितचे Öवłप अिधक Óयापक झाले असनू, 
Âयामुळे ती अिधक ÿभावी आिण सवªसमावेशक बनली 
आह.े भिवÕयात øìडा पýकाåरता कृिýम बुिĦम°ा आिण 
तंý²ाना¸या मदतीने आणखी िवकिसत होईल आिण 
øìडा िवĵाला नवीन उंचीवर नेईल. øìडा पýकाåरतेतील 
या नÓया संकÐपना पारंपåरक पýकाåरतेप±ेा अिधक 
तंý²ानाधाåरत आिण संवादाÂमक बनÐया आहेत. 
िडिजटल यगुात ÿे±कांना Âवåरत, अचकू आिण अिधक 
िवĴेषणाÂमक मािहती देÁयासाठी पýकाåरता सतत 
िवकिसत होत आह.े भिवÕयात कृिýम बिुĦम°ा, डेटा 
अॅनािलिट³स आिण सोशल मीिडया यांचा øìडा 
पýकाåरतेवर अिधक ÿभाव राहील. 
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